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1. Vorhabensbeschreibung

Das BMBF-Verbundprojekt "FakeNarratives - Narrative der Desinformation verstehen: Ein Ver-
gleich zwischen o&ffentlich-rechtlichen und alternativen Nachrichtenvideos" (Férderzeitraum:
01.10.2021 - 30.09.2024) verfolgte das Ziel, narrative Strukturen von Desinformation in audiovi-
suellen Medien zu analysieren und skalierbare Methoden zu deren Detektion und Visualisierung
zu entwickeln. Als interdisziplinares Projekt fuhrte es Ansatze aus der Multimodalitéatstheorie, der
Informatik und den Digital Humanities zusammen. Der Fokus des Leipziger Teilprojekts (ULpz)
lag auf der Entwicklung von Visualisierungsansatzen zur Analyse narrativer Muster im Sinne des
"Scalable Viewing"-Paradigmas.

2. Projektablauf

Die Arbeiten im Teilprojekt ULpz orientierten sich an der im Antrag definierten Struktur und ver-
teilten sich auf funf Hauptarbeitsbereiche (AB):

e AB 1 - Korpusauswahl und Formalisierung von Narrativititsstrategien
Ein duales Korpus aus 6ffentlich-rechtlichen und alternativen Nachrichtenvideos wurde
erstellt und strukturiert kategorisiert. Ein Kriterienkatalog zur systematischen Erfassung
narrativer Muster wurde entwickelt.

e AB 2 - Multimodale Informationsextraktion
Verfahren der automatischen Spracherkennung, der Computer Vision und der Metada-
tenanalyse wurden erfolgreich integriert, um Text-, Bild- und Audioelemente aus den Vi-
deos zu extrahieren.

e AB 3 - Erkennung von Narrativitatsstrategien
Ein teilautomatisiertes Analyseverfahren zur Detektion narrativer Strategien auf der Ba-
sis multimodaler Merkmalsbiindel wurde entwickelt und evaluiert.

e AB 4 - Explorative Datenanalyse mittels Scalable Viewing
Das Tool Zoetrope zur Close- und Distant-Viewing-Analyse einzelner Videos wurde um-
gesetzt. ClusterGraphs ist eine weitere experimentelle Visualisierung fur distant viewing.
Mit Narrascope wurde ein weiteres System zur skalierbaren Analyse und Visualisierung
ganzer Korpora entwickelt.

e AB 5 - Kontrastive Analyse audiovisueller narrativer Strategien
Es wurden kontrastive Analysen zwischen 6ffentlich-rechtlichen und alternativen Nach-
richtenvideos durchgefiihrt. Die entwickelten Tools und Analyseansatze wurden im Rah-
men von Evaluationen systematisch gepruift und weiterentwickelt. Konkrete Empfehlun-
gen fir den professionellen Umgang mit narrativen Desinformationsmustern in der Medi-
enproduktion wurden erarbeitet.



3. Zentraler Projektergebnisse

Das Teilprojekt Leipzig konnte mit dem System Zoetrope' (Tseng et al., 2023; Liebl & Burghardt,
2023a/b) ein innovatives Tool fir multimodale Videoanalyse entwickeln, das Close- und Distant
Viewing flr Einzelvideos kombiniert. Aufbauend darauf wurde der Visualisierungsansatz Cluster-
Graphs? (Ruth, Burghardt & Liebl, 2023 a/b) entwickelt, mit dem es méglich ist Muster und Ver-
bindungen zwischen unterschiedlichen Videos darzustellen und damit explorative Zugange zur
Analyse zu schaffen. Ein weiteres zentrales System welches im Rahmen des Projekts entwickelt
wurde ist Narrascope®. Das System erlaubt die Analyse gréRerer Videokorpora iiber eine kom-
plexe Abfragesprache sowie Uber entsprechende Visualisierungen. Beide Tools zusammen de-
cken unterschiedliche Ebenen eines “Scalable Viewing’-Ansatzes ab, bei dem ganz unterschied-
liche Detail- und Abstraktionsperspektiven auf Videokollektionen angelegt werden kénnen. Die
Zusammenarbeit mit den Partnern in Bremen und Hannover erwies sich als aufRerst fruchtbar,
insbesondere hinsichtlich der Integration multimodaler Analyseansatze auf theoretischer und
praktischer Ebene (vgl. Bateman, Burghardt & Tseng, 2023; Burghardt et al. 2024). Die erzielten
Ergebnisse wurden auf einschlagigen DH-Konferenzen vorgestellt und in Fachpublikationen do-
kumentiert.
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1 Zoetrope GitHub-Repositorium: https://github.com/poke1024/zoetrope

2 ClusterGraphs GitHub-Repositorium: https://github.com/Nicolas-le/from-clusters-to-graphs

3 Eine Narrascope-Publikation ist zur Zeit in Vorbereitung. Fiir einen ersten Einblick in die Mdglichkeiten des
Narrascope-Tools wurde ein Demo-Video erstellt: https://tinyurl.com/4ahtzwyz




